
Требования к материалам для вывода пленок 
 

UОбщие требования к макетам 
Макет должен быть выполнен в пакетах: 

•  Adobe InDesign версий 2.0-3.0; 
•  QuarkXpress версий 4.x, 5 (Mac,PC), 6(PC); 
•  Adobe PageMaker 6.x (Mac, PC), 7.0 (PC); 
•  Adobe Illustrator версий 8, 9, 1, 11(Mac, PC); 
•  Corel Draw версий 8-12 (PC); 
•  Freehand 10; 
•  из любых других программ вывод только по договоренности с оператором. 

UЭлементы 
Для программ InDesign, QuarkXpress, PageMaker все используемые шрифты и изображения Uдолжны быть 
приложеныU к файлу верстки. Рекомендуем использовать PostScript шрифты (расширения *.pfm; *.pfb) и 
OpenType (*.otf). Использование системных шрифтов (Arial, Courier New, Times New Roman, Symbol, Windings) 
Uне допускаетсяU! 
Для программ Corel Draw, Illustrator шрифты должны быть переведены в UкривыеU и удалены пустые текстовые 
боксы. Иллюстрации должны быть UвложеныU в файл верстки. 
Необходимо приложить также распечатанный макет издания на бумаге и перечень страниц для цветопробы. 
Все элементы макета, доходящие до края обрезного формата, должны выступать за него не менее чем на 3 мм. 
Все значащие элементы макета должны располагаться не ближе 3 мм до обрезного края. 

UЦвет 
Все используемые в верстке элементы должны быть выполнены в цветовом пространстве CMYK, Pantone, 
Duotone, Grayscale, или Bitmap. 
UРастровые изображенияU сохраняются в формате TIFF без дополнительных каналов или PhotoShop EPS с 
разрешением не менее 250 dpi, рекомендуется 300 dpi, для Bitmap – от 600 до 1200dpi. 
UВекторные изображенияU должны быть выполнены в формате Illustrator EPS и иметь выходное разрешение 
(Output resolution) не менее 800 dpi. Названия плашечных (Spot) цветов должны назначаться UлатинскимиU 
буквами и быть одинаковыми во всех полосах издания (например, Pantone 1807C, Pantone 1807 и Pantone1807 , 
будут восприниматься в спуске как разные краски). 
!Не допускается использование скрытых слоев и непечатных элементов. 
ФирмаTPF
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FPT не несет ответственности за вывод на пленках этих слоев и элементов. 

Макеты, собранные в Corel Draw, Uне должныU содержать эффекты типа тень, прозрачность, линзы, текстурные 
заливки и пр. либо должны быть растеризованы. 

UТреппинг 
Установки треппинга задаются заказчикомTPF
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FPT в файле верстки и выводятся в соответствии с заданными 

установками. 
Фирма не несет ответственности за установки треппинга. 

UPostscript 
К выводу принимаются цветоделенные и композитные CMYK файлы. UВ случае подачи композитных файлов, 
обязательно информировать об этом оператора фотовывода! UДрайверы выводного устройства можно взять на 
нашем сайте HTUhttp://www.paradiz.ruUTH 

В Postscript–файлах должны быть включены обрезные метки, информация о странице и шрифты (All fonts 
include). 
За качество PS-файла  ответственность несет  Заказчик. 

UСпуск полос 
Схемы спусков полос, предоставляемые заказчиком для сборки, должны содержать: UобрезнойU размер полос; 
расстояния в головке и корешке полос; размер выпуска за обрез (bleed); указание ориентации; нумерацию; 
способ сборки (скрепка, клей); шкалы, приводные и обрезные метки. 

U!Обязательно должна быть предоставлена ч/б или цветная распечатка материала. 
!!! ВНИМАНИЕ: несоблюдение вышеизложенных требований может снизить качество полученных пленок, а 
также увеличить сроки и стоимость изготовления заказа. 

                                                 
TP

1
PT Фирма – Препресс центр «Парадиз» ® 
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PT Заказчик – фирма или частное лицо, открывшие Заказ. 


